FISA DISCIPLINEI

1. Date despre program

1.1 Institutia de Tnvatamant superior Universitatea Politehnica Timisoara
1.2 Facultateal / Departamentul? Elgctrcinlca, Telecomunicatii si Tehnologii Informationale/Electronica
Aplicata
. . . Inginerie electronica, telecomunicatii si tehnologii informationale
3 7Y 5
1.3 Domeniul de studii (denumire/cod?) 20/20/20/200
1.4 Ciclul de studii Licenta

Microelectronica, optoelectronica si nanotehnologii/ 20/20/10/100/40/

1.5 Programul de studii (denumire/cod/calificarea) Microelectronica, optoelectronica si nanotehnologii

2. Date despre disciplina

2.1 Denumirea disciplinei/Categoria formativa* Limbaje de programare 3 / DF

2.2 Titularul activitatilor de curs Conf.dr.ing. Mocofan Muguras Daniel

2.3 Titularul activitatilor aplicative® Conf.dr.ing. Mocofan Muguras Daniel

2.4 Anuldestudi® |2 | 2.5 Semestrul 4 | 2.6 Tipul de evaluare | D | 2.7 Regimul disciplinei” | DI

3. Timp total estimat - ore pe semestru: activitati didactice directe (asistate integral sau asistate partial) si activitati de
pregatire individuala (neasistate) ®

.3'1 Numavr d? o[e ?S'State 4 | format din: 3.2 ore curs 2 | 3.3 ore seminar/laborator/proiect |0/2/0
integral/saptamana
" - -
.3'1 Numar total de ore asistate 56 , format din: |3.2* ore curs 28 | 3.3* ore seminar/laborator/proiect 0728/
integral/sem. 0
3.4 Numar de ore asistate . .. 3.6 ore elaborare proiect de
PN , format din: 3.5 ore practica ; «
partial/saptamana diploma
* 2 H H o .
3.4* Numar total de ore asistate partial/ . format din: 3.5* ore practicd 3:6 ore elaborare proiect de
semestru diploma
3.7 Numar de ore activitati neasistate/ 3.14 , format ore documentare suplimentara in biblioteca, pe 114
saptamana din: platformele electronice de specialitate si pe teren )
ore studiu individual dupa manual, suport de curs, 1
bibliografie si notite
ore pregatire seminarii/laboratoare, elaborare teme de 1
casa si referate, portofolii si eseuri
3.7* Numar total de ore activitati neasistate/ |44 , format din: |ore documentare suplimentara in biblioteca, pe 16
semestru platformele electronice de specialitate si pe teren
ore studiu individual dupa manual, suport de curs, 14
bibliografie si notite
ore pregatire seminarii/laboratoare, elaborare teme de 14
casa si referate, portofolii si eseuri
3.8 Total ore/saptamana ° 7.14
3.8* Total ore/semestru 100
3.9 Numar de credite 4

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1 de curriculum . -
4.2 de competente o Competente de baza in utilizarea si programarea calculatoarelor.

! Se inscrie numele facultatii care gestioneaza programul de studiu caruia ii apartine disciplina.

2 Se inscrie numele departamentului caruia i-a fost incredintata sustinerea disciplinei si de care apartine titularul cursului.

3 Se inscrie codul prevazut in HG — privind aprobarea Nomenclatorului domeniilor si al specializarilor/programelor de studii, actualizati anual.

“ Disciplina se incadreaza potrivit planului de invatamant in una dintre urmétoarele categorii formative: disciplina fundamentala (DF), disciplina de domeniu (DD), discipina
de specialitate (DS) sau disciplina complementara (DC).

5 Prin activitati aplicative se inteleg activitatile de: seminar (S) / laborator (L) / proiect (P) / practica (Pr).

8 Anul de studii in care este prevazuta disciplina in planul de Tnvatamant.

7 Disciplina poate avea unul din urmatoarele regimuri: disciplind impusa (D) sau disciplina obligatorie (DOb)-pentru alte domenii fundamentale de studii oferite de UPT,
disciplina optionala (DO) sau disciplina facultativa (Df).

8 Numérul de ore de la rubricile 3.1*, 3.2*,...,3.8* se obtin prin Tnmultirea cu 14 (s&ptamani) a numérului de ore din rubricile 3.1, 3.2,..., 3.8. Informatiile din rubricile 3.1,
3.4 si 3.7 sunt chei de verificare folosite de ARACIS sub forma: (3.1)+(3.4) > 28 ore/sapt. si (3.8) < 40 ore/sapt.

9 Numarul total de ore / séptdmana se obtine prin insumarea numarului de ore de la punctele 3.1, 3.4 si 3.7.



5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1 de desfasurare a cursului e Sala cu proiector si tabla

5.2 de desfasurare a activitatilor practice | ® Laborator dotat cu calculatoare legate in retea si acces la Internet, proiector si tabla

6. Competente la formarea carora contribuie disciplina

Competente o Aplicarea cunostintelor, conceptelor Si metodelor de baza privitoare la arhitectura sistemelor de calcul,

specifice . . . o -
microprocesoare, microcontrolere, limbaje si tehnici de programare.

o Competente specifice dezvoltarii de aplicatii software folosind programare aplicata

Competentele | e Interactioneaza profesional in mediile de cercetare si profesionale
profesionale in | o gintetizeaza informatii

care Se SCETU | o Interpreteaza datele actuale

competentele p 3 ]
specifice o Prezinta rezultatele analizelor

o Aplica competente de comunicare in domeniul tehnic

Competentele | o Aplica cunostinte stiintifice, tehnologice si ingineresti
transversale in
care se inscriu
competentele
specifice

7. Obiectivele disciplinei (asociate competentelor de la punctul 6)

7.1 Obiectivul general al disciplinei | ® Tnsusirea conceptelor specifice limbajelor de programare

o Insusirea principiilor de bazi ale modelelor de programare
7.2 Obiectivele specifice e Utilizarea instrumentelor necesare in proiectarea si implementarea de aplicatii

e Dezvoltarea de aplicatii software specifice

8. Continuturi'®

8.1 Curs Numar de ore Metode de predare!?
Introducere in specificul informaticii aplicate 2 Expunere, prelegere
Notiuni de baza. Tipuri de date. Variabile si expresii. Structuri de 2 participativa,
control. ‘
Functii. Elemente de programare functionala . Instructiuni pentru 2 problematizare,
controlul executiei. dezbatere, interactiune
Structuri de date: liste, dictionare, multimi si tupluri. 2 directa cu studentul,
Extragerea datelor pe baza expresiilor regulate. 2

exemplificari practice,

Operatii de intrare/iesire. Serializarea datelor. Generarea, tratarea si 2
definirea de exceptii utilizator.

Manipularea datelor. Extragerea si prelucrarea datelor. 2

10 Se detaliaza toate activitatile didactice prevazute prin planul de invatamant (tematicile prelegerilor si ale seminariilor, lista lucrarilor de laborator, continuturile etapelor
de elaborare a proiectelor, tematica fiecarui stagiu de practica). Titlurile lucrarilor de laborator care se efectueaza pe standuri vor fi insotite de notatia ,,(*)".
11 prezentarea metodelor de predare va include si folosirea noilor tehnologii (e-mail, pagina personalizata de web, resurse in format electronic etc.).



Tehnici de programare a algoritmilor. Colectii si interfete, modalitati 2 analize comparative,
de implementare. verificare
Interfete grafice. Suprafete de afisare. Gestionarea pozitionarii. 2
Componente grafice.
Tratarea evenimentelor. Tipuri de evenimente. Interceptoare de 2
evenimente. Tipuri de interceptoare de evenimente.
Module de interfatare cu dispozitive hardware. 2
Programarea in retea. Socket-uri. Fire de executie. Sincronizarea 2
firelor de executie.
Accesarea datelor de pe Web. Clienti web. Servicii web si API-uri. 2
Prelucrarea sunetelor si a imaginilor 2

Bibliografie!?> 1. H. Ciocarlie, Limbaje de programare: Concepte, Editura de Vest, 2007

. B. Lubanovic, Introducing Python: Modern Computing in Simple Packages, O’Reilly Media Inc., 2015

. E. Corbu, M. Leba, Monica, Dezvoltarea aplicatiilor informatice in mediul de programare Visual C#, Universitas, 2010
. C. Marinescu, P. Mihancea, Programare Java,Vol. |. Mecanisme fundamentale, Editura Politehnica, 2011

. J. Guttag, Introduction to Computation and Programming Using Python, MIT Press, 2013

. S. Monk, Programming the Raspberry Pi: Getting Started with Python, The McGraw-Hill Companies, 2013

. H. Ciocérlie, Universul limbajelor de programare, Editura Orizonturi Universitare, 2014

. S. Tanasa, S. Andrei, C. Olaru, Java de la 0 la expert, Ed. Polirom, 2007

. H. Ciocérlie, R. Ciocérlie, Tehnici de programare si structuri de date, Eurostampa, 2010

10. M. Mocofan, D. Pescaru, Aplicatii interactive Multimedia: Asymetrix ToolBook : Programare Open Script, Editura Politehnica,
2001

O© 0O NOULDWN

8.2 Activitati aplicative!® Numar de ore Metode de predare

Instalarea si gestionarea pachetelor software. Lucrul cu interpretorul. Medii | 2 Expunere, discutie
integrate de dezvoltare. libera, problematizare,

Tipuri de date, variabile si expresii. Structuri de control. Declararea si 4 aplicatie practicd,
apelarea unei functii. verificare

Definirea si utilizarea structurilor de date. 4

Operatii de intrare/iesire. Exceptii. Tratarea exceptiilor. 4

Elemente de programare functionald: map, filter, lambda. 2 Aplicatie practica,

verificare

Testarea codului folosind Unittest, Doctest, Nose. Testarea si optimizarea 4 Aplicatie practica,
performantelor. verificare

Proiect: Dezvoltarea unui proiect folosind Python. Sisteme de versionare. 2 Aplicatie practica,
Git. verificare

Proiect: Programarea sistemelor de tip Raspberry Pi si Arduino folosind 4 Aplicatie practica,
limbajul Python. verificare

Proiect: Extragerea si procesarea datelor din aplicatii web. Framework-uri | 2 Aplicatie practica,
pentru dezvoltarea de aplicatii web. verificare

Bibliografie!* 1. Python Documentation, https://www.python.org/, 2015

2. Git Documentation, https://git-scm.com/documentation, 2015

3. Google Developers, Google's Python Class, https://developers.google.com/edu/python/, 2015

4. A. Bradbury, Learning Python with Raspberry Pi, John Wiley & Sons Ltd., 978-1118717059, 2014

5. Arduino and Python, http://playground.arduino.cc/Interfacing/Python, 2015

6. M. Crisan-Vida, Mihaela, O. Chirila, N. Gal-Nadasan, Norbert, Programare orientata pe obiecte in limbajul C++: aplicatii
practice, Editura Politehnica, 2017

7. A. Runceanu, G. Gilca, A. Cotoi, Aplicatii Java - introducere teoretica si practica, Academica Brancusi, 2017

8. G. Neculoiu, M. Vasluianu, Introducere in limbajele de programare C si C++, Galaxia Gutenberg, 2023

12 Cel putin un un titlu trebuie s& apartina colectivului disciplinei iar cel putin un titlu trebuie sa se refere la o lucrare de referinta pentru disciplina, de circulatie nationala si
internationala, existenta n biblioteca UPT.

3 Tipurile de activitati aplicative sunt cele precizate in nota de subsol 5. Daca disciplina contine mai multe tipuri de activitati aplicative atunci ele se trec consecutiv in liniile
tabelului de mai jos. Tipul activitatii se va inscrie intr-o linie distincta sub forma: ,Seminar:”, ,Laborator:”, ,Proiect:” si/sau ,Practica:”.

14 Cel putin un titlu trebuie sa apartina colectivului disciplinei.



9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitatii epistemice, asociatiilor profesionale
si angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului

. Continutul disciplinei este in concordanta cu abordarile existente in alte centre universitare din tara si din strainatate, precum si cu

cerintele asociatiilor si angajatorilor interesati din domeniu.

10. Evaluare

Tip activitate 10.1 Criterii de evaluare®® 10.2 Metode de evaluare 10.3 Ponde_r € dln
nota finala

Cunoasterea notiunilor si

10.4 Curs Evaluare scrisa 50%
conceptelor fundamentale.

10.5 Activitati aplicative | S:

L: Aplicarea cunostintelor

pentru rezolvarea unor
Evaluare cu ajutorul calculatorului. Ecvaluare
probleme. Respectarea 50%

orald
termenelor. Prezentarea

temelor. Teste de evaluare.

p16:
Pr:

10.6 Standard minim de performanta (se prezinta cunostintele minim necesare pentru promovarea disciplinei si modul in care se
verifica stapanirea lor?)

. Cunoasterea structurilor de date: liste, dictionare, multimi si tupluri, Cunoasterea tehnicilor de programare a algoritmilor

. Titular de curs Titular activitati aplicative
Data completarii N .
(semnatura) (semnatura)
08.10.2024 Conf.dr.ing. Mocofan Muguras Daniel Conf.dr.ing. Mocofan Muguras Daniel
Director de departament Data avizarii in Consiliul Facultatiit® Decan
(semnatura) (semnatura)
Conf.dr.ing. Horia Balta 10.12.2024 Prof.dr.ing. Catalin Caleanu

15 Fisele disciplinelor trebuie s& contina procedura de evaluare a disciplinei cu precizarea criteriilor, a metodelor si a formelor de evaluare, precum si cu precizarea ponderilor
atribuite acestora in nota finala. Criteriile de evaluare se formuleaza in mod distinct pentru fiecare activitate prevazuta in planul de invatamant (curs, seminar, laborator,
proiect). Ele se vor referi si la formele de verificare pe parcurs (teme de casa, referate s.a.)

16 Tn cazul cand proiectul nu este o disciplina distincta, in aceasta rubrics se va preciza si modul in care rezultatul evaluarii proiectului conditioneaza admiterea studentului
la evaluarea finala din cadrul disciplinei.

17 Nu se va explica cum se acorda nota de promovare.

18 Avizarea este precedata de discutarea punctului de vedere al board-ului de care apartine programul de studii cu privire la fisa disciplinei.



